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Abstimmen

Inhalt der Trainingsversion 2weistein: Lernen — Trainieren -
Spielen

Die Trainingsversion enthdlt die vielfach ausgezeichnete Splelversion "2weisteln - Das
Gehelmnis des roten Drachen®. Die Kinder durchlaufen eine Abenteuergeschichte und
werden durch den hohen Unterhaltungswert anhaltend motiviert, mathematische
Aufgabenstellungen und Konzentrationslbungen zu |&sen.

18 separate Trainingslevel

Zusétzlich erméglichen 18 direkt splelbare Trainingseinheiten, das gezielte Uben von
Konzentration, Aufmerksamkelt, Handlungsplanung, Arbelisgedachinis sowle r8umlichem
Denken, Zahlenbegriff und mathematischen Basisfertigkelten. Die Trainingseinhelten sind
Individuell auf den Splelenden einstellbar und eignen sich hervorragend das Gelernte zu
veriefen, zu automatisieren und stufenweise seine Konzentrafions- und Merkfdhigkeit zu
erhdhen.

Ausfiihrliches Begleitbuch

Das belllegende Fachbuch erdutert die theoretischen, konzeptuellen Hintergriinde und gibt
welterfllhrende Anregungen flr die Praxis. Der Leser kann sich individuell dber die Aspekie
einer AD{H)S informieren, sich einen Uberblick (iber die Grundlagen von Rechenferfigkelten
und die Hindemnisse belm Rechnen lemen verschaffen. Aber auch bedeutende Themen wie
Verdnderung des Einsatzes von Medien In der Gesellschaft, interessante akiuelle Studien
zum Medienkonsum, zu Kriterien einer guten Lemsoftware und deren Bedeutung in der
Erziehung sowle im Umgang mit Medien (Medienkompetenz) werden behandelt und
diskutlert. Praktische und wertvolle Alltagstipps fir das Lemen mit den Kindern dlrfen
natlidich nicht fehlen und sind in elgenem Kapltel nachzulesen.

Spiel- und Trainingszeit von 2weistein

Die Splelversion enthélt 20 Stunden frele Splelzeitl. Die Trainingseinhelten bleten zusdtzlich
weitere 10 bis 15 Stunden Ubungszeit. Individuell auf Stirken und Schwichen eines jeden
Kindes kann mit den 5 verschliedenen Schwierigkeltsstufen oder Im Rahmen unterschiedlich
elnstellbarer Parameter eingegangen werden. Ein einfaches Auswertungsprofll (Statistik) hilft
dabel, die Lernfortschritte zu erfassen und darzustellen.

Zentrale Aspekte in der Entwicklung von 2weistein

Zahlbegriff, mengenorienflertes Rechnen, Stellenwertsystem, Automatisierung der
Grundrechenarten, Aufmerksamkeltssteuerung, Impulskontrolle und Konzentrationslibungen,
Forderung des Arbeltsgedachinisses und der Handlungsplanung, Aktivierung bel langsamen

Arbeltstempo.
Wissenschaftlicher Hintergrund

2welstein baslert auf wissenschafllichen Erkenninissen aus der ADHS- und
Dyskalkulleforschung sowle auf wesentlichen Bestandtellen aus den Bereichen Entwicklungs-
, Lermn- und Neuropsychologle. Das Splel orentlert sich zudem an den Inhalten des
Schullehrplans 2. - 4. Klasse Grundschule Mathematik.

Ideal zum Fordern und Vertiefen

Es eignet sich hervorragend zur gezielten Firderung oder auch Hilfestellung wenn
Lemblockaden und grofe Widerstinde einen konstrukfiven Lemprozess verhindern. Das
individuelle Uben und Trainieren erméglichen die einstellbaren Schwierigkeltsgrade.

Einzigartiger Spielspal®

2welstein Ist eln einzigariges 3D-Computersplel, das durch Spannung, Spal und
Erfolgseriebnisse die zum Lemen notwendige Motivation erzeugt.

Zentrale Aspekte in der Entwicklung von 2weistein

Zahlbegriff, mengenorienflertes Rechnen, Stellenwertsystem, Automatisierung der
Grundrechenarten, Aufmerksamkeltssteuerung, Impulskontrolle und Konzentrationslbungen,
Forderung des Arbeltsgedachinisses und der Handlungsplanung, Aktivierung bel langsamen

Arbeltstempo.
Anwendungsmoglichkeiten

Kinder mit AD({H)S und/oder Dyskalkulle profiieren In besonderem MaBe von der 2welstein-
Trainingsversion. Die 18 Trainingseinheiten ermbglichen das gezielte Einlben der
Grundrechenarten und verbessem die Konzentration, Impulskontrolle  und
Handlungsplanung. AuBerdem Ist die Trainingsversion Ideal dazu geeignet, die MerkiZhigkeit
und Berelche des Grundschullehrplans Mathematlk zu dben wie zum Belsplel:

* Verstehen der Hundertertafel

« Uben von EinmalEins-Relhen

= Gezleltes Training von Addifion, Subtraktion, Multiplikation und Divislon
= Lésen von Sachaufgaben

* Rechnen lber den Zehner

Die dynamische L&sungshilfe zeigt den Splelenden dbersichflich und verstindlich den
Lésungsweq bel falschen Antworten.

Dadurch ist das Splel flir den ergdnzenden Einsatz zu Hause, Im Schulunterricht und in der

Therapiestunde (Verhaltenstheraple, Ergotheraple, Hellp&dagogik, Dyskalkulietheraple) sehr
gut geelgnet.

~  systemanforderungen ==
Empfohilen:

Pentlum® 4 mit mindestens 2,0 GHz Prozessor oder kompatibel
1 GB Arbeltsspelcher

1 GB Festplattenspeicher

Windows 2000, XP, Vista, MacO3X 10.3 oder héher

16-Bit Soundkarte

3D-Graflkkarte ab Radeon 7500, GeForce FX 5200
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