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Kleiner Drache
begeistert fiir Mathe

Miinchen (bm) — Bei schonem Wet-
ter wollen Kinder raus. Erst recht,
wenn fiir die Schule geiibt werden
soll. Doch zum Mathetraining kén-
nen Eltern jetzt auf die Spielserie
»2weistein® zihlen: Mit pddago-
gischem Know-how und diskret ver-
borgener Didaktik weckt der Padi-
und Tommi-Gewinner Freude an
der Zahlenwissenschaft. In dem Ad-
venture Ledrning Game fiir PC und
Mac von Brainmonster Studios fiih-
ren Mathetrainings und spannende
Ritsel zu immer neuen Erlebnissen
— und verbessern so spielerisch das
mathematische Verstindnis, die
Konzentration und Merkfahigkeit.
Abenteurer ab sieben rechnen sich
gemeinsam mit dem gefligelten
Sympathietriger ,,2weistein” von
Level zu Level.
Ein multidisziplindres Team aus er-
fahrenen Game-Designern, Pddago-
gen, Therapeuten und Kinderérzten
brachte sein Wissen und seine Kom-
petenz in die Entwicklung der preis-
gekronten 3D-Spielserie ein. Die
Spielwelten sind auf neueste pdda-
gogische und entwicklungspsycho-
logische Erkenntnisse abgestimmt
und orientieren sich an den Inhalten
des Grundschullehrplans der zwei-
ten bis vierten Klasse. Automatisch
passt sich der Schwierigkeitsgrad
dem Konnen des Spielenden an und
fordert so das individuelle Trainie-
ren und Uben. Bei der Spielversion
2weistein — Das Geheimnis des ro-
ten Drachen® bieten mehr als 200
_ Ritsel und 5000 generierte Mathe-
" aufgaben vielfiltige Moglichkeiten
zur spielerischen Wissensvermitt-
lung. Das komplexere, um 18 Trai-
ningseinheiten erweiterte ,,2wei-
stein: Lernen — Trainieren — Spie-
len* eignet sich besonders bei ho-
hen schulischen Anforderungen,
zum Einsatz im Schulunterricht oder
als Therapie-Modul bei Lernschwie-
rigkeiten. Im Rahmen der Cebit
2009 wurde dieses iiberzeugende
Konzept mit dem Serious Games
Award als bestes Health Game be-
lohnt. ,,2weistein® leistet so einen
wertvollen Beitrag zum lebendigen
Lernen und Fordern.
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