Spielen
L2weistein”
-

Ein Bann liegt iiber Trillion
und Riitselhaftes goschieht. Der
Magier Godron hat das Buch
~Mathematica" gestohlen und
will die Inselwelt mit dem magi-
schen Wissen in eine herzlose
Ode verwandeln. Aber er hat die
Rechnung ohne  Celestine,
Bernard und den gefliigelten Hel-
den Zweistein gemacht,

Gemeinsam mit jungen Spie-
lern (ab sichen Jahre) macht sich
das Trio auf den Weg und will
dieschiine Inselwelt retten,

Das Beste an diesem aufregen-
den PC-Abenteuer ,2weistein -
Das Geheimnis des roten Dra-
chen” [Brainmonster Studios):
Die Spieler trainieren ihr mathe-
matisches Geschick. Da &ffnen
sich beispielsweise Schatztruhen
nur mit der richtigen Losung von
Rechenaufgaben - wobei das Ni-
venu dieser dann peu i peu steigt
- und sich im Abenteuer immer
weilere Erlebniswelten &ffnen.
Selbst Mathemuffel diirften ih-
ren Spab haben. Spannende Riit-
sel, verpackt in eine schine Ge-
schichte und in faszinierender
3D-Grafik auf den Bildschirm ge-
bracht, helfen so, das mathemati-
sche Verstindnis zn verbessern,
trainieren spielerisch Konzentra-
tion und Merkfihigkeit. Inhalt-
lich orientieren sich die Aufga-
ben an den Lehrplinen der 2. bis
4. Klasse.

Entwickelt von einem multi-
diszipliniren Team aus erfahre-
nen Spiel-Designern, Piidagogen,
Therapenten und Kinderérzten,
wurde das Spiel zu Recht mit
zahlreichen Preisen, darunter
dem TOMMI, geehrt. /,-f



