Spielerisch lernen

Mathe biiffeln macht nicht jedem Kind SpaB. Doch
mit Hilfe eines Computerspiels entsprechendes Wis-
sen zu vertiefen ist schon eher spannend. Die 3D-Se-
rie 2weistein setzt genau auf diesen Effekt. Das aktu-
elle PC-Lernspiel »Das Geheimnis des roten Drachens
orientiert sich am Grundschullehrplan der zweiten bis
vierten Klasse und bietet ein ausgesprochen originel-
les Abenteuer rund um einen gefahrlichen Magier
und ein heldenhaftes Rettertrio, das eher an

einen Animationsfilm erinnert denn an Mathetrai-
ning. Jedes Kind kann dank einer automatischen An-
passung seinen Fahigkeiten und seinem Wissens-
stand entsprechend spielen, seine Kenntnisse vertie-
fen sowie sich neue aneignen. Madchen wie Jungen
haben ihre Freude und fiir Eltern bleibt das gute Ge-
fiihl, dass ihre Kinder Zeit am PC sinnvoll verbracht
haben. mad

aweistein Das Gehelmnis des roten Drachen (Lern-
spiel fiir PC und Mac). Brainmonster Studios Miin-
chen 2009; 39,99 Euro; ab 7 Jahren (zweite Klasse)



