SOFTWARE

Lernprogramm: 2weistein: Lernen - Trainieren - Spielen

Besonders lange gibt es ihn noch nicht, den
knobelnden Drachen aus dem wunderbaren
Mathe-Lernabenteuer  2weistein.  Doch

schon gibt es eine neue erweiterte Version
des wirklich gelungenen Rechenspiels fiir
Grundschiiler. Die sogenannte Trainings-
version enthilt neben einem Gamepad, ein
Fachbuch fiir Eltern und Lehrer zum Thema
Computerspiele und deren Zielsetzung. Er-
freulicherweise gibt es zu dem packenden

und lehrreichen Lernabenteuer einen eigens
ausgewiesenen Trainingsspiel-Bereich. Dort
lassen sich alle Rechenaufgaben des Lern-
spiels gezielt einiiben. 1

Dabei werden aber nicht nur stur die Grund-
rechenaufgaben trainiert. Vielmehr gibt es
auBerst abwechlungsreiche Ubungen, die
zum Denken anregen und die Konzentration
fordern. Dazu gibt es Sach- und Schatzauf-
gaben oder etwa Ubungen zum Einordnen
von Zahlen. Zudem sollen
Téne, Bilder oder Symbole
richtig zugeordnet werden.
Alle Ubungen gibt es er-
freulicherweise in verschie-
denen Schwierigkeitsstu-
fen. Und damit Eltern oder
Lehrer einen Uberblick
Rechnen mit 2weistein ist
alles andere als langweilig.
Abwechslung gibt es selbst
bei einfachen Aufgaben.

{iber den Lernfortschritt erhalten, zeigt eine
Statistik an, welche Aufgaben wie gut und in
welcher Zeit geldst wurden.

Ein wenig schade ist, dass es keine Tipps zur
richtigen Lésung gibt. Das mag im Spiel mit
dem knobelnden Drachen gut sein, bei der
Trainingseinheit aber weniger. ml

Internet: www.2weistein-training.de
Preis: 98,- €
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FAZIT: Dass das Rate-
und Knobel-Adventure
jetzt mit zusdtzlichen

| Ubungen angeboten

¥ wird, ist gelungen und
wirklich sinnvoll. Es gibt
'| kaum nettere Mdglich-
keiten, Mathe zu lernen.




