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— W
ZDFSa 15.8.8.25 Uhr /
KI.KA Sa 15.8.14.30 Uhr

1, 2 oder3

Zu Gast: Kinder aus Afrika
Eine ganz besondere Aus-
gabe der Quizshow fiir Kids:
Heute treten Hamburger
Viertkldsssler gegen ihre
Altersgenossen aus Siteki in
Swasiland an! Ihre Schulen
fiihren schon langer eine

Partnerschaft, nun lernen
sich die Kinder beim
Ratespiel rund um das
Thema Leichtathletik auch
personlich kennen.
Rateshow: 1, 2 oder 3

ab B jahre

[KI.LKA mo-do ab 31.8.
19.25 Uhr

Rappen macht
Schule

HipHop-Talente gesucht!
Unter den Schiilern einer
Essener Gesamtschule
sucht eine hochkaratige Jury
junge Musik-Talente, die
klassische Gedichte und
selbst getextete Verse als
Rap-Songs prdsentieren
wollen. In neun Folgen wird
die Geschichte vom Casting
bis zur ersten Show erzahlt.
Doku-Soap: Rappen macht
Schule ab

Jahre
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GAMES

Mit der LARA werden Spiele, Konzepte,
Formate und Persdnlichkeiten geehrt, die in
der Spielebranche fiir Aufsehen sorgten

Zum dritten Mal wurde in diversen Kategorien der
deutsche Games Award LARA verlichen. Bei der
groflen Gala im Coloneum in Kéln iiberreichten
prominente Preispaten die begehrten Trophien an
die Gewinner. Zu den Laudatoren gehérte auch
Ralph H. Baer: Der Pionier auf dem Gebiet der
Spiele-Entwicklung (u.a. ,Pong® und ,,Senso®) ist
fiir sein Lebenswerk bereits selbst mit einem LARA-
Ehrenpreis ausgezeichnet worden (siche auch das
Interview mit Ralph H. Baer unten). Wir stellen die
Preistriger in den altersiibergreifenden und den
Jugend-Kategorien vor.

INTERVIEW

Ralph H. Baer, der Erfinder
der ersten Spielekonsole
,»0dyssey®, iiber die Anfdnge der
Videospiele und deren Zukunft

Familie&Co: Wie kamen Sie auf
die Ideen fiir Ihre ersten Video-
spiele?
Ralph H. Baer: Bevorich das konnte, brauchte ich erst
einmal die Idee, dass man Spiele ja auch auf einem
normalen Fernsehgerdt spielen kinnte. Das war der
Ausgangspunkt - unddie sehrbeschrdnkten techni-
schen Moglichkeiten, die es anfangs gab.
Wann wurde Ihnen klar, dass Computerspiele ein
Massenmedium werden kénnten?
Als wir mit Videospielen begannen, waren Mikro-
chips noch gar nicht erfunden — das kam erst zehn
Jahre spater. Aberallein die Tatsache, dass es damals
schon 40 Millionen Fernseherin den USA gab, brach-
te mich darauf, dass sich ein Geschéftdamit machen
ldsst, sie mit interaktiven Elementen auszustatten.
Welche Entwicklungen bei der Games-Technologie
© erwarten Sie in den ndchsten Jahren?
& Eine noch starkere physische Interaktion; die Con-
Z troller der Wii sind sicher erst der Anfang. AuBerdem
S werden 3-D-Effekte eine grofie Rolle spielen.
; Haben traditionelle Brettspiele {iberhaupt noch
< eine Zukunft?
= Brettspiele wird esimmer geben. Bei ihnen besteht
& einfach ein ganz andere soziale Dynamik zwischen
= den Spielern. Es wird immer einen Unterschied aus-
& machen, ob man einem Menschen gegeniibersitzt
2 oder einem elektronischen Medium.

LA Award — die Gewinner

Neuim SEPTEMBER

DER DEU

2009

Spielen (Brainmonster)
LARA Education Award

(dtp)
LARA Teen Award

Landschaften

Edna bricht aus
(Daedalic Entertainment)
LARA Kids Award

vielen schrdgen Charakteren

Guitar Hero World Tour
(Activision)

LARA Musik Award

Jeder kann ein Rockstar sein: eine
gelungene Verbindung zwischen
Popmusik und Computerspiel

Das Spiel zum Film (TGC)
LARA Kino Award

schlag zwischen Games und Kino

Little Big Planet (Sony)
LARA Family Award

J = |
TSCHE GAMES AWARD =€

2weistein: Lernen — Trainieren -

Spielerisch tiben Kinder mit Drache
2weistein Mathematik und verbessern
ihre Konzentrations- und Merkfahigkeit.

Das schwarze Auge: Drakensang

Fantasy-Rollenspiel mit individuellen
Charakteren und aufwendigen Spiel-

Skurriles, liebevoll gestaltetes Adventure
mit einem einzigartigen Comic-Stil und

DWKS5 - Hinter dem Horizont.

Zum letzten Teil der,,Die wilden Kerle*-
Futballfilme: ein kreativer Briicken-

Ein Feuerwerk kreativer Ideen: , Little Big
Planet” geht weit iber ein Jump’n’Run

hinaus und bietet ein noch nie da gewe-
senes Spielerlebnis fiir die ganze Familie
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