Lernen
Trainieren
Spielen!
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B PC-Spiel fiir
ADHS-Kinder

Zusammen mit dem ADHS-Netz-
werk, Miinchen hat Brainmonster
Studios die Zweistein—SpTélreihe
entwickelt. Die interaktiven Compu-
terspiele begeistern Spielende mit
den Figuren Celestine, Bernard und
dem namensgebenden Minidra-
chen 2weistein, Die Trainingsversion
»2weistein: Lernen-Trainieren-
Spielen” ist speziell fiir Kinder mit
AD(H)S und/oder Dyskalkulie krei-
ert. Der schnelle Spieleinstieg, die
zauberhaften Protagonisten und
die fantastischen Welten helfen Kin-
dern sich motiviert mit Mathema-
tik, Impulskontrolle und Handlungs-
planung auseinander zu setzen und
das in der Schule erworbene Wis-
sen zu vertiefen, Entwickelt auf Ba-
sis wissenschaftlicher Erkenntnisse
aus der AD(H)S- und Dyskalkulie-
Forschung bietet die Software das
Beste fiir spannende und individu-
elle Lernstunden. Die Trainingsver-
sion wurde mit dem Serious Games
Award als ,Bestes Health Game
2009 ausgezeichnet. Mehr Infor-
mationen zu dem Spiel und den Ein-
satzmaéglichkeiten zu Hause, in der
Therapie und Praxis erfahren Sie un-
ter www.brainmonster-studios.de
oder www.2weistein-training.de.
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