SkicleTipr

Der bose Zauberer Gordon hat das
Buch Mathematika gestohlen. Er will
das ganze Land mit einem mathe-
matischen Fluch belegen. Nur wer
besser rechnen kann als er, hat eine
Chance.

Stiirze dich mit 2weistein, Bernard,
2weifeder und Celestine von Asban
in das Abenteuer! Finde die fiinf Sdu-
len der Welt: die magische Silberkis-
te, das Elfenlicht, das Elfenschwert,
den dunklen Kristall und Lyrias Zau-
berstab! Tristan
2weistein ,Das Geheimnis des roten
Drachen” ist ein Spiel fiir den PC fiir
Rechenkiinstler ab sieben Jahren.



