Die Stunde
der Sieger

Die siebte Verleihung des
Deutschen Kindersoftwarepreises

TOMMI von den Co-Initiatoren spielenund lernenund dem

Biiro fiir Kindermedien FEIBEL.DE im Jahre 2002 auf der
Buchmesse verliehen. Seitdem ist viel passiert. Statt der bisher iib-
lichenzehn Kinder haben in diesem Jahr iiber 900 Kinder ihre Lich-
lingsspiele zu Siegern gekiirt. Bei der Preisvergabe im Oktober 2008
galt es auch, fiir den nagelneuen Konsolenpreis die besten Games
zu finden. In zwdlf GroRstadtbibliotheken (siche Kasten rechte
Seite) standen den Kindern dafiir Computer, Nintendo DS, Play-
station Portable, Playstation2, Wii und die Xbox 360 zur Verfiigung.
Gute vier Wochen lang wurde hier geklickt, gerlittelt, geschiittelt
und getestet. Eine Kooperation mit dem Deutschen Bibliotheks-
verband e. V. (dbv) machte dieses Mammutprojekt erst moglich.
Auflerdem unterstiitzten die Frankfurter Buchmesse und ZDF tivi
den Preis. Der Sonderpreis Kindergarten und Vorschule wurde in
Zusammenarbeit mit der Stiftung Lesen vergeben.

Zum ersten Mal wurde der Deutsche Kindersoftwarepreis

EEEI Die Siedler: Aufbruch der Kulturen (Ubisoft)
— lﬂﬁ Das sagt die Kinderjury: ,Die Siedler: Aufbruch der Kul-

turen® gewinnt den TOMMI, weil es ein tolles Strate-
.. giespiel ist, bei dem wir unsere eigene Welt aufbauen,
a4, Wir konnen dabei alles selbst entscheiden und lange
4 spiclen, ohne dass es uns langweilt. Es hat witzige Ani-
mationen, schéne Landschaften und ist schnell. Wir
4 finden, dass alles sehr echt wirkt und es eine ganze
Menge zu lernen gibt, zum Beispiel, wie Brot entsteht
oder ein Volk ernéhrtwird. Wir finden am Besten, dass
das Land ganz in unseren Handen liegt. Es macht komischerwei-
se SpaB, Verantwortung zu haben.

ZEZ# 2weistein - Das Geheimnis der
7Y roten Drachen (Brainmonster)

HN \ Dossagtdie Kinderjury: ,2weistein — Das Geheimnis des
roten Drachen® ist ein aufregendes Abenteuerspiel in
der zauberhaften Welt von Trillion. Es verdient den
TOMMLI, weil es einfach genial ist. Wir sollen die Stadt
- vor dem bésen Magier schiitzen, indem wir eine Ma-
ll thematikaufgabe nach der anderen losen. Je mehr
)l Matheaufgaben wir geschafft haben, desto stirker sind
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Diese Bibliotheken waren dabei:

Aus Berlin die Zentral- und Landesbibliothek, die Haus Ameri-
ka-Gedenkbibliothek sowie die Stadtbibliotheken Friedrichs-
hain-Kreuzberg, Mitte und Treptow-Képenick; die Stadt- und
Regionalbibliothek Erfurt; die Biicherhallen Hamburg/Bii-
cherhalle Alstertal; die Stadtbiichereien Frankfurt am Main und
Ingolstadt; die Stadtbibliotheken in Leipzig, Leverkusen und
Miinchen sowie die Potsdamer Stadt- und Landesbibliothek.

Computerspiele

wir geworden. Wir mussten kimpfen, rechnen, knobeln und zau-
bern. Es gibt nichts Schoneresals eine richtige Abenteuergeschich-
te,dabei zusammen mit seinen Freunden Riitsel zu l6sen, soinden
Levels vorwartszukommen und am Ende zu gewinnen. Am bes-
ten fanden wir, dass wir nicht nach einer Minute alle Sachen so-
fort finden konnten und dass es sogar was fiir Kleinere ist.

ZEZE] Die SIVS: Inselgeschichten (Electronic Arts)

Das sagt die Kinderjury: ,Die Sims — Inselge-
schichten® gewinnen den TOMMI, weil wir end-
lich mal die Robinson-Crusoe-Geschichte sel-
ber erleben diirfen. Nachdem unser Sims auf
# dereinsamen Insel gelandetist, muss erirgend-
wie {iberleben. Wir haben ihm erst mal etwas
zuessen und zu trinken besorgt und ihm einen
= schonen Schlafplatzausgesucht. Dann schlos-
\ sen wir Freundschaften mit Tieren und Men-
schen. Die Sims finden wir besonders faszinierend, weil sie wie ech-
teMenschen sind. Esist wie ein Ebenbild deswirklichen Lebens, Und
es hat richtig Sinn. Es ist ein richtig spannendes Computerspiel in
einer neuen Umgebung. Wiirden wir es noch einmal spielen? Ja, ja,
ja! Denn es wird nie langweilig und macht ganz lange SpafR.

Nach Frankfurt
kamen die Sieger, um
die begehrte Trophie |

abzuholen (links).
Die Co-Initiatoren
Gernot Kdrnerund
Thomas Feibel mit ZDF-
Moderator Kim
Adler (Mitte). ¢

Die Kinderjury aus der
Stadtblicherei Frankfurt
(rechts)
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GEEER Wii: Mario Kart (Nintendo)
Das sagt die Kinderjury: ,Mario Kart“ erhilt den
TOMMI, weil es eines der hervorragendsten Renn-
spiele ist, die wir jemals gespielt haben. Wir muss-
tenimmerwieder Rennen gewinnen, Items einsam-
meln, umzum besten Fahrer aufzusteigen, dann auf
einer Siegertribiine stehen und Pokale annehmen.
Manche fiese Gegner haben es uns echt schwer
me— gemacht. Das Lenken war fast so, wie mit einem
richtigen Auto zu fahren. Die lustigen Bahnen und
die Musik sind grofSe Klasse, und auch das Abfeuern von Hinder-
nissen brachte uns jedes Mal zum Lachen. Es macht RiesenspaR,
mit Freunden zusammen Rennen zu fahren und sich dabei zu be-
wegen. Es bringt bestimmt auch mit den Eltern Spaf.

m PS2 & Xbox360: Lego Indianer Jones (Activision)
Dassagtdie Kinderjury: ,Lego Indiana Jones“ muss
@ gewinnen, weil es einfach alles hat, was ein gutes
Abenteuerspiel haben sollte. Es wird richtig gut
erklirt. Das Spiel hat eine echte Supergrafik und
N ist sehr witzig. Wir haben uns oft kaputtgelacht.
Es hatjede Menge Action und ist dabei kein biss-
chen brutal. Wir mussten laufen und mit der
Peitsche Pflanzen und Spinnen treffen, aber

playstation.

V. Smile Pocket: Doras Reparaturabenteuer (Vtech)

Das sagen die Medienpddagogen: ,Doras Reparaturabenteuer®
von V-Tech bietet Vorschulkindern vielfiltige Méglichkeiten, sich
‘spielerisch schulrelevantes Wissen anzueignen.
Leichtverstandliche Anleitungen, ein kindgerech-
tesSpieltempo und die einfache Handhabung der
Konsole erméglichen ein weitgehend selbststin-

diges Spielen, sodass auch Kinder ohne Konso-
lenerfahrungschnell mit dem Spiel zurechtkom-
men. Gemeinsam mit Dora und ihrem Freund,
dem Affchen Boots, bestehen die Spieler viele

Mehr Infos unter: www.kindersoftwarepreis.de

- Konsolenspiele

auch Krokodilen ausweichen. Die verschiedenen Missionen konn-
ten wir mit wechselnden Charakteren spielen, und sie waren fiir
unseren Geschmack voll cool. Manchmal mussten wir uns ganz
schén schlau anstellen, um zu gewinnen. Jeder kann etwas ande-
res besonders gut, wie zum Beispiel die Peitsche zu schwingen, Wir
fanden besonders toll, es zu zweit zu spielen.

[ZEEN wii: Wii fit (Nintendo)

a4 Das sagt die Kinderjury: ,Wii Fit*

*  gewinnt den TOMMI, da es ein

sehr ungewohnliches Sportspiel

ist, das es so noch nicht gibt. Wir

. waren sehr neugierig, weil wir die

¢ Werbung im Fernsehen geschen

haben, und wollten es schon im-

mer mal ausprobieren. Wir mussten uns auf so einen Kasten stel-

len, unsere Fitness testen und uns dann fiir eines der Bewegungs-

spiele entscheiden. In jeder Sportart gibt es Ubungen wie Kopfball,

Skispringen, Bowlen, Tanzen, Yoga, Hula-Hoop, Liegestiitze. Es

geht um Balance und ob wir auf einem Bein stehen kénnen. Es ist

wie Sport, den wir zu Hause machen kénnen. Wir finden es toll,

dass wir uns auf dem Board bewegen und dann auf dem Bild-

schirm etwas passiert. Es ist realistisch, verbessert die Geschick-
lichkeit und macht uns Spaf, weil wir in Bewegung sind.

Wii Fit

ae

Sonderpreis Kindergarten & Vorschule

verschiedene Lernabenteuer und sammeln Entdeckersterne. So kisn-
nen sich die Figuren springend, kletternd oder schwingend durch
das Spielgeschehen fortbewegen und entdecken neue Spielorte wie
den freundlichen Bauernhof oder die antike Pyramide. Dabei miis-
sen die Spieler in regelmifigen Abstinden ihr Wissen unter Beweis
stellen, indem sie die ihnen gestellten Lernaufgaben lésen. Die Lern-
themen greifen die Neugier der Vorschulkinder an Zahlen und
Buchstaben auf. Dariiber hinaus werden sie unter anderem in
ihrem raumlichen und logischen Denken gefordert. Die Verwen-
dung englischer Begriffe, etwa fiir Farben, soll Kindern eine erste
Annéherung an die englische Sprache erméglichen.

spielen und lernen 01/09 65

B



Marktplatz | Buch*

Leanders Leseecke

Schone neue High-Tech-Welt

Von Hightech reden alle, und die meisten von uns nutzen in
ihrem Alltag hochkomplexe Gerite. Schon das ist Grund ge-
nug, ,Bravo!“ zu rufen, wenn endlich ein lesbares Fachbuch
zum Thema erscheint. Man muss aber noch ein dickes Lobnach-
schieben, wenn dann das Thema mit solcher Anschaulichkeit,
Differenziertheit und auch mit kritisch-aufklarendem Gestus
verhandelt wird wie hier. Mit prignanten Texten, hervorragen-
dem Bildmaterial und einem der Sache angemessenen Lay-
out leitet das Buch den Leser durch die Hightech-
Welten. Gleich zu Beginn geht es um die Technik der
Verbindung. Erst mit der digitalen Technik wurde die
Form der Vernetzung méglich, die uns heute in Frei-
zeit und Arbeitswelt begleitet. Egal, ob es sich um Ra-
sierer, Waschmaschinen oder Staubsauger handelt oder
um Laptops, Roboter und Autos — dieses Nachschlage-
werk informiert iiber die neuesten Entwicklungen bei

Promotion

Das Geheimnis des roten Drachen

Spannendes und lehrreiches Aben-
teuer — auch fiir Mathemuffel: Die
Rechenaufgaben der einzigartigen
Lernsoftware orientieren sich am
Mathematik-Lehrplan der Grund-
schule. Die abwechslungsreiche 3D-
Animation erhoht den Spielspaf3!

it dem Adventure-Learning-
M Game 2weistein macht Mathe
tiben richtig Spaf}! Denn

liebevoll gestaltete Welten und Charak-
tere sowie kindgerechte Inhalte laden
zu fantastischen Abenteuern ein. Kinder
ab sieben Jahren schliipfen in die Rol-
le der mutigen Celestine oder des tap-
feren Bernard. Sie wollen mit mathe-
matischer Magie die Inselwelt Trillion
retten. Die Rechenaufgaben sind dabei
so fliefend in das Geschehen integriert,
dass der Lerneffekt spielerisch und
fast nebenbei erzielt wird. Die mehr
als 5000 Aufgaben passen sich automa-
tisch an den jeweiligen Leistungsstand
an. So hiilt 2weistein immer wieder (g
eine mathematische Herausforderung
bereit, und die Spannung bleibt auch
bei mehrmaligem Durchspielen erhalten. |

2weistein, Brainmonster Studios,
fiir PC und Mac, 39,99 Euro
Informationen auf www.2weistein.de

technischen Geriiten und zeigt anschaulich, wie
sie im Einzelnen funktionieren. Ein grofies Lob
auch fiir die Transparenz aller Informationen:
Ein ausfiihrliches Register, tibersichtliche Zeit-
tabellen und natiirlich Querverweise auf allen
Seiten gehoren zur Ausstattung. Und eine Rie-
seniiberraschung ist der niedrige Preis fiir das
aufwendig hergestellte Buch mit seinen spekta-
kuldren Darstellungen... Gabriele Hoffmann

Chris Woodford: Faszination High Tech. Dorling
Kindersley 2006, 256 Seiten, € 19,90,
ab etwa neun Jahren

Weitere 500 Rezensionen finden Sie im
Internet auf leandersleseladen.de

Fiir eine Welt, die uns gefallt
CD-Tipp

Kinder sind unsere Zukuntft. Kinder haben Rechte und ein Recht
auf Rechte. Dochleider wird dies noch immer viel zu hiufig ver-
gessen und/oder ignoriert. Deshalb ist es mehr als an der Zeit,
dass sich die Kinder mehr Gehor verschaffen — so wie die
Kinder aus den Bethanien Kinderdérfern. In ihren selbst ent-
wickelten 14 Liedern treten sie ein fiir das Rechtauf Frieden und
Spiel, auf ein Zuhause, auf gewaltfreie Erziehung, auf Fiir-
sorge, Erndhrung, Bildung, Aufmerksambkeit und Interesse,
Traume, Religiositit, Entfaltung der Personlichkeit und Mit-
bestimmung,. Essind einfache, aber keineswegs simple Botschat-
ten, die an die UN-Kinderrechtskonvention angelehnt sind und
voller Zuversicht und Schwung gesungen werden.

Die musikalische Umsetzung tiberdeckt an keiner Stelle die
wichtigen Aussagen der Liedtexte und ist dabei abwechslungs-
reich und lebendig. Wollen wir hoffen, dass die Produktion,, Ech-
teKinderRechte“ eine grofie Verbreitung findet, damit die Trau-
me der Kinder tatséchlich wahr werden und ihre Rechte kein
Traum bleiben. Ulrieke Ruwisch
Bethanien Kmdf:rd‘orfer GmbH (Hrsg.): Echte Kin d%(;’hﬂtzechtg f
KinderRechte. Die Lieder-CD zu Kinderrechten. S
KONTAKTE Musikverlag 2008, CD € 13,50, ab '
etwa fiinf Jahren. Das gleichnamige Buch ist
im KONTAKTE Musikverlag und bei Brot fiirdie 5 :
Welt erschienen. R AN

*Einfach bestellen unter www.familie.de/medien/sul
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