Diese Games sind ausgezeichnet

Spielen ohne Gewalt und Reue — das sind die Gewinner des Kindersoftwarepreises 2008

VON STEFAN GOHLISCH

Vdeo- und Computer-
spiele sind aus dem Le-
ben vieler Kinder und Ju-
gendlicher nicht mehr weg-
zudenken. Eltern sehen das
oft mit Besorgnis; schlieBlich
standen Games lange im Ruf
der Jugendverderbung. Ein
MaBstab, was man Kinder
bedenkenlos spielen lassen
kann, ist der Kindersoftware-
preis , Tommi“. Vergangene
Woche, auf der Frankfurter
Buchmesse, wurden die
diesjahrigen Preistrager aus-
gezeichnet.

Konsolenspiele

B Platz 1: Rasen Uber Fan-
tasie-Strecken mit Figuren
aus Nintendos kunterbun-
tem  Super-Mario-Univer-
sum, wobei schon mal Bana-
nen fliegen, und das mit bis
zu drei Freunden — das ist
das Erfolgsrezept der ,Ma-
rio Kart“-Reihe, deren Wii-
Ausgabe (ohne Altersbe-

schréankung) nun ausge-
zeichnet wurde. ,Eines der
herausragendsten  Renn-

spiele, das wir jemals ge-
spielt haben”, urteilte die
Kinderjury.

M Platz 2: Filme in Lego-
Optik — das Rezept funktio-
nierte schon bei ,Lego Star
Wars”. Auch ,Lego Indiana
Jones” (Activision, ab sechs
Jahren, fiir Playstation 2 und
Xbox 360) ist ein Renner. Es
vollzieht die ersten drei Fil-
me um den abenteuerlichen
Archiologen mit der Peit-

sche nach, sieht in seiner
Kltzchen-Grafik sehr knuf-
fig aus und enthalt wenig
Gewalt und viel Humor. Die
Kinderjury meinte: ,Wir ha-
ben uns oft kaputtgelacht.”
B Platz 3: ,Wii Fit” (Nin-
tendo, ohne Altersbe-
schrankung), ein Fitnesstrai-
ner mit Konsolenunterstiit-
zung, wurde eigentlich fir
junge Frauen konzipiert,
machte aber auch den Kin-
dern viel Spal3. Der Clou:
Gymnastik-Ubungen  und

* Minispiele wie Ski-Abfahrts-

lauf werden tiiber das ,Ba-
lance-Board” gesteuert, das
die Gewichtsverlagerungen
des Spielers registriert. Die
Kinder urteilten: ,Es ist wie
Sport, den wir zu Hause ma-
chen kénnen.”

Computerspiele

B Platz 1: Bayern, Schotten
und Agypter im Wettstreit —
darum geht es bei ,Die
Siedler: Aufbruch der Kul-
turen” (Ubisoft, ohne Al-
tersbeschrénkung). Es han-
delt sich bei dem Spiel wie
bei seinen populdren Seri-
envorgangern um eine so-
genannte  Aufbausimula-
tion, um ein friedvolles Stra-
tegiespiel. Fragen der Er-
nidhrung seiner virtuellen
Siedler muss man genauso
im Blick haben wie Stadte-
bau und Fortschritt. Die Kin-
der meinten: ,Es macht ko-
mischerweise Spal3, Verant-
wortung zu haben.”

B Platz 2: Das muss man
erst einmal schaffen: Mathe-

matik in ein spannendes
Abenteuer zu integrieren. In
«2stein - das Geheimnis
des roten Drachen” (Brain-
monster, ab sechs Jahren)
bekampfen die Kinder einen
bésen Magier, indem sie Re-
chenaufgaben I6sen. Es ge-
be nichts Schéneres, fand
die Jury, als ,zusammen mit
seinen Freunden Ratsel zu
I6sen”.

M Platz 3: Ein Dauerbren-
ner bei der ,Tommi“-Verga-
be ist die Lebenssimulation
»Die Sims”. Nun wurde
auch derAbleger ,Inselge-
schichten” (Electronic Arts,
ohne Altersbeschrinkung)
ausgezeichnet. Die virtuel-
len Menschen verschlagt es
in eine Robinsonade, bei
der es noch mehr als sonst
um die sozialen Beziehun-
gen der Figuren geht. ,Wiir-
den wir es noch einmal spie-
len?”, fragten die Juroren in
ihrer Begriindung. Antwort:
.Ja, ja, jal Denn es wird nie
langweilig und macht ganz
lange SpaB.”

Sonderpreis

B Die bei der , Tommi*-Kiir
beteiligen Medienpadago-
gen vergaben in diesem
Jahr auch den ,Sonderpreis
Kindergarten & Vorschule”.
Er geht an ,Doras Repara-
turabenteuer” fiir V-Techs
.Smile Pocket”-Konsole.
Hier werden Drei- bis Sechs-
jahrige spielerisch auf die
Schule vorbereitet. Das bie-
te ,Kindern im Vorschulalter
einen hohen Spielspal3”.
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