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Details zu Brainmonster

Die Brainmonster Studios GmbH wurde im Jahre 2005
in Miinchen gegriindet und hat sich auf die Entwick-
lung von Adventure-Learning-Games spezialisiert.
Ein ca. 30-kopfiges Team bestehend aus Grafikern,
Designern und Programmierern, aber auch Medizi-
nern, Diplompsychologen und Lehrern hat es sich
zum Ziel gesetzt, padagogisch wertvolle Titel zu
schaffen, die auch jede Menge SpaB fiir die jiingere
Generation bereithalten.

diirfte das ausfiihrlich
sein, das nicht nur praktis
das gemeinsame Lernen m

ch bei der Behandlung vor
ufmerksamkeitsdefizit-/Hyp

zieht. Somit leisten Spiele dieses Formats
auch einen nicht zu unterschﬁtze;i

LEARNINGXP «

wird es mit dem Aushingeschild der
Lernspiele weitergehen? Fiir alle Fans
von Bernard und Celestine gibt es gute
Nachrichten. Nach dem bisherigen Er-
folg wird der Titel nichstes Jahr auch
auf dem NDS erscheinen, um auch im
Handheld-Format fiir Spaf, Spannung
und Lernerfolge zu sorgen.

Nachdem ich das Game ausfiihrlich gete-
stet habe, kann ich Thnen ebenfalls versi-
chern, dass sich das Spielvergniigen nicht
nur der jiingeren Generation erschliefit,
auch ,dltere Semester” werden aufgrand
der eingangigen Steuerung und der quali-
tativ hohen Aufbereitung auf Thre Kosten
kommen. Da wir von GamingXP pidago-
gisch wertvolle Spiele unterstiitzen, wer-
den Sie bald die Moglichkeit haben, die
Trainingsversion auf www.gamingxp.com
herunterzuladen. (fs)




