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' KR s N 2weistein —
Das Geheimnis des roten Drachen

Kinder

Rechenaufgaben I6sen und Spaf dabei haben? Das Computerspiel ,2weistein” macht’s mog-
lich! Um Trillion von dem geheimnisvollen Fluch zu befreien, erlebt der Spieler ein aufregendes
Abenteuer, in dem er neben kdmpfen, zaubern und rétseln auch Matheaufgaben I6sen muss.

erkwiirdige Dinge tragen sich in ¢ Einmaleins und Geometrie. Das Spiel ist
der Stadt Asban zu, der Magier i trotzdem fiir alle Schiiler ab sieben Jahren
Godron hat das Zauberbuch i geeignet, da man anfangs nicht nur aus drei

»Mathematica“ gestohlen und den fried- i Schwierigkeitsgraden wihlen kann, sondern
lichen Ort Asban und das ganze Land Trillion : diese sich auch automatisch dem Kénnen

mit einem Fluch belegt. Der Spieler schliipft  : des Spielers anpassen. Werden z. B. mehre-
in diesem Learning-Game in die Rolle des i re Rechenaufgaben falsch gelost, wird der
mutigen Helden Bernard oder der Heldin : Schwierigkeitsgrad verringert. Damit steigt
Celestine und muss sich durch finf Welten | die Wahrscheinlichkeit, dass der Spieler
und 22 Level kimpfen, um den Bann zu bre-  © zum richtigen Ergebnis kommt. So wird das
chen. Auf seinem Weg findet er immer wie-  : Frustpotenzial gering gehalten, die Lern-
der Truhen, die Dinge wie Zaubertrinke oder : und Trainingsbereitschaft steigt. Ist eine Lo-
Schltssel beinhalten. Die Truhen lassen sich | sung nicht korrekt, wird dem Spieler auRer-
allerdings nur durch das Lésen von Mathe- ¢ dem immer das richtige Ergebnis mit dem
aufgaben dffnen. Aber keine Sorge, selbst : dazugehdrigen Rechenweg angezeigt.

wenn die Losung nicht richtig ist, ist nichts ~ } Der Sound ist angenehm, spielt dezent im
verloren, denn der Spieler erhilt so lange i Hintergrund und schafft eine gewisse, zum
neue Aufgaben, bis er zum richtigen Ergebnis Spiel passende Atmosphiire. ,,2weistein®
kommt. Neben dem Rechnen muss man sich : wartet des Weiteren mit einer hervorra-
jedoch weiteren Herausforderungen, wie Rit- | genden Grafik in 3-D auf. Die Umgebung,
seln, Kimpfen oder Zaubern stellen. : wie der Hafen, die Stadt Asban oder der El-
Das Spiel im Jump'n'Run-Stil ist eine Mi- fenwald, ist liebevoll und detailreich gestal-
schung aus Abenteuer, Action und Ler- tet. Eindrucksvoll ist vor allem das Was-

nen. Rechenaufgaben werden spielerisch in -~ | ser, das tiuschend echt aussicht. An anderen
den Handlungsablauf integriert, sodass kei-  © Stellen wurde aber anscheinend gespart.

ne Langeweile aufkommt. Ausgehend vom i So wirken die Figuren etwas unférmig und
Grundschullehrplan der zweiten bis vierten  :  starr, einzusammelnde Gegenstinde, wie
Klasse wurden Mathematikaufgaben, Kon- ¢ Apfel, Zaubertrinke oder Kiirbisse, seltsam
zentrationsiibungen und weitere Lektionen | eckig und pixelig. @

aus dem Bereich ,,Basiswissen Mathematik® ! Claudia Gurke

nach neusten pidagogischen und psycholo-
gischen Erkenntnissen erarbeitet. Gelibt wer- i Weiterspielen: Frag doch mal ... die Maus, Rayman -
den so unter anderem Grundrechenarten, das i Lesen und Rechnen Klasse 3+4
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Gewinnspiel ,2weistein” 5y &

1

‘ Mit freundlicher Unterstiitzung von Brainmonster Studios GmbH } n
(www.brainmonster.de) verlosen wir drei Fanpakete mit je einer Tasse, &% 3 ,.ﬁ

einem Aufkleber/Tattoo, Anti-Stress-Hirn und einem T-Shirt. Der Gewinner * g

des Hauptpreises darf sich auBerdem (iber ein Spiel freuen. ¥

Gewinnfrage:

Wie heiflt die zauberhafte Welt, die bei
»2weistein” gerettet werden muss? X )

JE ,g
Sende Deine Antwort mit dem Betreff ,, 2weistein” an gl o
quiz@nemopolis.de oder per Post an: Redaktion INFAMILY, 1 \
Stichwort:,,2weistein”, Lauchstadter Str. 20, 04229 Leipzig. X
e - o™

Einsendeschluss ist der 15.01.2009. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des Auerbach Verlags sowie deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Pro Gewinnspiel darf der
Teilnehmer jeweils nur einmal mitmachen. Barauszahlung ist nicht méglich.
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' w ' Das Geheimnis des roten Drachen
. | Genre: Adventure/Learning Plattform: PC,

|

| Mac Entwickler: Brainmonster Publisher:

| CDV USK: ab 6 Jahren Spieler: 1 Sprache:
Deutsch Preis: 39,95 Euro Internet:
www.brainmonster.de

S04 Versfrentlichung: erhéltlich
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