LERNABENTEUER :

2weistein

Drachen, Piraten, Elfen,
Gnome, Zauberer, drei
Helden und ein paar
Rechenaufgaben  sind
die Zutaten des neuen
Lernabenteuers JDas
‘&j Geheimnis  des roten
Drachens” Spieler ab 7 Jahren sollen die
Stadt Asban und das Land Trillion davor
bewahren, vom bésen Magier Godron in
eine Odnis verwandelt zu werden. Um
das zu erreichen, missen die Helden des
Adventures verschiedene Aufgaben ldsen.
Dazu zdhlen nicht nur Rechenaufgaben,
die sich meist in Zauberkisten befinden.
Viel mehr gilt es, Gegenstinde zu fin-
den, zwielichtige Gestalten mit Schwert
und Magie aus dem Weg zu raumen und
die Lebensenergie im Auge zu behalten.

Wer die Stadt Ashan aus den Fingen des fiesen
Magiers befreien will, geht schon mal baden.

Dabei faszinieren die phantasievollen Ge-
stalten des Spiels ebenso wie die zauber-
hafte Umgebung. Bei der gelungenen Gra-
fik, treten allerdings die Rechenaufgaben,
die sich am Lehrplan der 2. bis 4. Klasse
orientieren, ein wenig in den Hintergrund.
Es gibt einfach zu wenige davon. Gelungen:
Der Schwierigkeitsgrad der Rechentibungen
passt sich automatisch dem Spieler an. Eine
Hilfe gibt es bei falschen Lésungen auch.
FAZIT: 2weisteins Lernabenteuer ist ein
wirklich gelungenes Spiel fiir jeden Mathe-
muffel. Fiir einen echten Lernerfolg wiren
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Systamaninrdemnan: indows ZIXPNista, Prozessor: 2 GHz, .
1 GByte RAM, mind. GeForce 5200, Radeon 7500, ab 7 Jahren



