Neue Medien

Die Stunde
der Sieger

Die siebte Verleihung des
Deutschen Kindersoftwarepreises

TOM ML von den Co-InlEstaren spielenued lermenrund dem

Bittro hiir Kindermedien FEIBEL.DE im Falire 2002 auf der
Buchunesse verlseben. Seitdem istviel passiert. Stact der bisher ob-
lichen zehn Kinder haben in diesem b diber 900 Kinder thire Lich-
lingsspicle Siegern geknrt. Bei der Preisvergabe im Oltober 2008
galt e anch, fiir den nagelneuen Enn=n|¢:|1]1rrfis. clie besten Games
e findeni. I swalf Grolstadibiblistheken (siche Kagten rechte
Seite) standen den Kindern dafir Cemputer, Nintendo DS, Play-
station Portable, Playstation 2, Wi und die Xboo 560 aur Verfilgung.
Crute vier Wochen lang sworde hier ﬂuk'licl:l:. peristtelt, peschilttelt
und getested, Eine Koopesation mit dem Deatschen Bildiotheks-
verbknd e, V, {dlw) machte dieses Mammutprojekt erst maglich,
AuBerdem unteraitren die Frankfurter Buchmesse und 201 tivi
den Pres, Der Senderpreis Kindergarten und Yorschule wunde in
Fusammenarbeir mit der Stiftung Lesen vergeben.

Zu::‘l ersten Mal wurde der Dewtsche Kindersoftwarepreis

Diese Bibliotheken waren dabei:

Aus Berlin die Zentral- und Landeshibliothek, die Haus Ameri-
ka-Cedenkbiblisthek cowie die Stadibibliotheken Friedrichs-
haiin-Krenzberg, Mitte und Treptow- Kapenicks die Stadi- und
Regionalbibliothek Erfurt; die Bicherhallen Hamburg/Bi-
cherhalle Alsterial; die Stadibichereien Erankiurt 2m Main und
[mgolstadt; die Stadibiblistheken in Leipeig, Leverkusen und
Moanchen seowie die Potsdamer Stadt- und Landeshiblisthel,

Computerspiele

m Die Siedler: Aufbruch der Kulturen [Ubisoft)

g Dins smad dve Kindegury: ,Die Siedler: Aufhroch der Kul-
turen™ g,rwhu:ll den TOMMI, weil &5 ein tolles Strate-
- piespicl ist, kel demn win wissere elgene Well aulbaven.
ok Wir kidnnen dabei alles selbst entscheiden und lange
5-|.li|’.‘|L'.||.. ohine dass es uns |n|15w|:'i|r. Ex bt wih.if;: Arii-
¥ rneationcn, schone Landsclafien und st schnell. Wir
finden, dass alles sehr echt wirkt und & cine gainze
Menge wu lernen gibst, sum Beispiel, wie Brot entstehit
oder ein Valk erniibirn wircd Wir Anden am Besten, <lass
das Land ganz in unseren Handen liegt, Es macht komischerwei-
s Spaf, Verantwortung zu haben.

GEEEN 2weistein - Das Gehelmnis der

roten Drachen (Brainmonster]

Dizssogt die Kivderiuny. , 2weistein = Das Geheimnis des
movten Dirachen® ist ein aufregendes Abenteverspiel in
der zauberhaften Welt von Trillion, Es verdient den
TOMMI well e einfach genial st Wir sollen dic Stadt
vor dern bdisen Magier schiltzen, indem wir eine Ma-
gt thematikaufgabe noch der anderen Lisen. fe mehe
lﬂ- hﬁl|ﬁufﬁl|mumrﬁruhal'ﬁlﬁhcn desto stirker sind

E* ST el B VR

wir geworden. Wir mussten kiimpfen, rechmen, knobeln und zau-
bern, Bsgibt nichis Schoneres alseine richiige Abenteuergeschich-
te,dabei zusammen mit seinen Freunden Ritsel zulisen, so inden
Levels vorwinssukommen und am Ende T gewinnen, Ao bes-
ten fanden wir, dass wir nichi nach esner Minute alks Sachen so-
fort finden kenmben und dass es sopar was fiir Kleinere isi.

m Die 5IM5: Inselgeschichten [Electronic Arts)
& Das sogt die Kindenune [He Sims - Insege-
schichten™ pewinner den TOMBM 1 weil wir end-
lich mal die Robinson-Cmsoe-Geschichie sel-
ber exleben dielen. Machdem unser Sims auf
dereinsamen Insel gelandet ist, s erimgend-
wikr iiberlehen. Wir haben ilim erst mal ctwas
. rwessen und zu troken besorgt und thm einen
i schisnen Schilafplatz ausgesuchit Dann schlos-
: sen wir Freundschaften mit Ticren und ben-
schen. Die Sims finden wir besonders Barinierend, weil e wie ech-
te Menschen sind, Esistwie ein Ebenbild deswisklichen Lebens, Uned
e hat richtig Sinn, Is ist ein richtig spannendes Computerspicl in
einer newen Umngebung, Wiisden wir es mch einmal spielen? Ja, ja,
ial Denn eswind mie langweilie wed macht gane buge Spals,
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