HORBUCH

Willi ist wasserscheu

Willi ist schon acht Jahre alt,
aber schwimmen kann er nicht,
Er will es auch gar nicht, weil
er ja nicht weill, ob er wasser-
dicht ist. Das findet sein grofer
Bruder lacherlich, aber Willi
macht das Wasser eben Angst.
Bis er eines Tages mit Onkel
Rolle und seiner Lieblings-
cousine Carala einen Ausflug
macht. Ausgerechnet einen

: . . Hootsausflug! Und natiirlich
Jedem Fisch seine Grate fallt Willi ins Wasser. Schiuck! |
Was sind das blofi fir Hihner? Sie spielen um ~Der wasserdichte Willibald®,
. Sushi-Fische. Jedes Huhn, ahem, jeder Spieler, von Rudolf Herfurtner, gelesen
&, wiirfelt um die besten Happen. Aber Leckereien . von Udo
ibt @s nur, wenn eine Grate dabei ist. Dabei liegen - Wachtveitl.

L leine Griten nicht so schwer im Hilhnermagen Hirbuch
wie grofie. Punkte sammeln ist also knifflig mit all Hamburg -
den Graten, Sushis und Wirfelbildern. Aber Zocker " Silberfisch,
schaffen das - da lachen doch die Hiihner! R 1CD,
~Sushizock im Gockelwok™, von Reiner Knizia, = 7,95 Euro.

Ab & Jahren.

Wiirfelspiel mit 24 Steinen und 5 Wiirfeln.
Zoch Verlag, ca. 10 Euro. Ab & Jahren.

Zauberer Godron ist bald eine Null!

Du kannst doch rechnen, oder? Das ware fur die Leute

in der Stadt Asban sehr wichtig. Sie brauchen deine Hilfe,
denn der bise Magier Godron will Asban und das ganze
Land Trillion in seine Gewalt bringen. Nur wer Godrons ge-
heimnisvolle Ratsel und Rechenaufgaben in flnf Spielwelten
last, kann die Insel retten. Der kleine Drache , 2weistein” hilft
dir - und er weill genau, welche Aufgaben zu dir passen!

~2weistein = Das Geheimnis des roten Drachen”, Spiel fiir PC
und Mac. Beim deutschen Kindersoftwarepreis .-TOMMI 2008
2. Platz unter den Computerspielen. Brainmonster, ca. 40 Euro.
Ab 7 Jahren.
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Tede Menge Spele
findest du auch auf
-.-n'-.lw.‘tiqerentencluh.dc




